Профессиональные системы проведения соревнований по пляжному волейболу, не решают задач, поставленных Клубом «Кенгуру», который на сегодняшний день, единственный в Украине клуб пляжного волейбола, внутри которого проводится собственный чемпионат, да и в Мире, наверное, тоже. Поэтому Клуб «Кенгуру» разрабатывает систему проведения соревнований по пляжному волейболу, для использования её в аматорских объединениях. Имея на вооружении стройную систему проведения соревнований по пляжному волейболу, где грань, между профессионалом и любителем размыта, мы получаем дополнительный толчок, для развития этого красивого, зрелищного, весёлого спорта и отдыха, под названием ПЛЯЖНЫЙ ВОЛЕЙБОЛ.

Система проведения Чемпионата Кенгуру 2007г. отличается от  2006г. и 2005г. и отличается тем, что вбирает в себя положительные моменты предыдущих Чемпионатов Кенгуру. Чемпионатом 2007г. мы ещё на один шаг приближаемся к созданию системы соревнований, в которой игроки разного уровня смогут участвовать в соревновании, длящемся целый сезон и до закрытия этого сезона сохраняя интригу.

Система Кенгуру 2007:

Система Кенгуру 2007 состоит из пяти этапов. Каждый этап проводится отдельным турниром (по сетке до двух поражений). Победитель определяется суммой набранных очков. Очки по этапу начисляются, по таблице. 

	Место
	Очки

	1
	25

	2
	22

	3
	19

	4
	16

	5-6
	13

	7-8
	11

	9-12
	9

	13-16
	7

	17-24
	5

	25-32
	4

	33-36
	3

	37-40
	2

	41-48
	1


Этапы Чемпионата проводятся с гандикапом (за исключением первого этапа).

Первый этап:

Заявленные участники на первый этап, располагаются в игровой сетке, простым жребием и первый этап проходит без гандикапа. По окончании первого этапа, результаты каждого участника заносятся в таблицу.

	
	Первый этап Чемпионата «Кенгуру»

	Участник (Пример)


	Кол-во

Побед
	Кол-во

Пораж. 0-2
	Кол-во

Пораж. 1-2
	Коэф.

По играм
	Место

В этапе
	Очки

По этапу

	Петрович
	5
	0
	0
	3,0
	1
	25

	Молчун
	4
	0
	2
	2,5
	2
	22

	Дусик
	5
	1
	1
	2,5
	3
	19


Коэф. по играм высчитывается: 

Победа три очка, поражение (0-2) одно очко, поражение (1-2) полтора очка. Сумма набранных очков делится на кол-во сыгранных игр и получается коэф. по играм.

Второй этап:

Заявленные участники образуют команды и из личных коэф. первого этапа выводится средний командный (сумма личных коэф. разделённая на два). Распределение команд в игровой сетке, проводится согласно этому рейтингу.

	№ Игры
	32 команды

«А»рейтинг«Б»
	24 команды

«А»рейтинг«Б»
	16 команд

«А»рейтинг«Б»
	12 команд

«А»рейтинг«Б»
	8 команд

«А»рейтинг«Б»

	1
	1                 32
	17               16
	1                  16
	8                     9
	1                   8

	2
	17               16
	9                 24
	9                   8
	5                   12
	3                  6

	3
	9                 24
	21               12
	5                  12
	6                   11
	4                  5

	4
	25                8
	13               20
	13                 4
	10                   7
	2                  7

	5
	5                 28
	19               14
	3                  14
	1                  W1
	

	6
	21               12
	11               22
	11                 6
	4                  W2
	

	7
	13               20 
	23               10
	7                  10
	3                  W3
	

	8
	29                4
	15               18
	15                 2
	2                  W4
	

	9
	3                 30
	1                W1
	
	
	

	10
	19               14
	W2              8
	
	
	

	11
	11               22
	5                W3
	
	
	

	12
	27                6
	W4              4
	
	
	

	13
	7                 26
	3                W5
	
	
	

	14
	23               10
	W6              6
	
	
	

	15
	15               18
	7                W7
	
	
	

	16
	31                2
	W8              2
	
	
	


 Перед каждой игровой встречей выводится разница командных коэф. и команда, у которой коэф. ниже, получает гандикап.

Начисление гандикапа:

Разница командного коэф. умножается на пять, при игре до 21 очка, округляясь до целого числа. При игре до пятнадцати очков, разница коэф. умножается на три.

Игроки, не принимавшие участие в первом этапе:

Игроки, не принимавшие участия, в первом этапе, получают нулевой коэф. для размещения в игровой сетке, а для вычисления гандикапа максимальный, тоесть три.

По окончании этапа результаты заносятся в таблицу. Высчитанный коэф. по второму этапу, используется для рейтинга и вычисления гандикапа в третьем этапе.

Третий и четвёртый этап, проводится аналогично второму.

Пятый этап:
Для рейтинга и вычисления гандикапа, в пятом (заключительном) этапе, вычисляется средний коэф. по четырём предыдущим этапам. 

Члены Клуба, принимающие участие в Кубке Донбасса, Кубке Украины и Чемпионате Украины во время проведения этапов Чемпионата Кенгуру, получают по пропущенному этапу очки согласно таблицы, при условии предоставления списка участников и игровой сетки, подписанными гл.судьёй соревнований. 

Участникам не являющимся членами Клуба, очки по Украинским соревнованиям, не начисляются.

